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Интерактивные игры
Интерактивная игра – это такой метод, который организует процесс социальноговзаимодействия, на основании которого у участников (игроков) возникает некое «новое»знание и опыт, родившиеся непосредственно в ходе игрового процесса, либо явившиесярезультатом этой игры. А если еще короче, то интерактивная игра - это активнаяобучающая игра. Чаще всего такие игры используют для обучения детей.

Примеры интерактивных игрИнтерактивные игры учат детей простым жизненным правилам: Нужно говорить освоих мыслях, чувствах, переживаниях. Никто не умеет читать мысли, поэтому если нерассказать самому, то никто о них не узнает. Взаимоотношения людей – это огромная, нов то же время, хрупкая ценность. Их нужно учиться беречь и развивать. Необходимо уметьграмотно анализировать жизненную ситуацию. Нельзя позволять обстоятельствамвынуждать действовать поспешно и неправильно. Существует огромное множествоинтерактивных игр для детей. Каждый учитель может без труда придумать своюсобственную игру, направленную на развитие необходимых навыков. Приведем некоторыеиз них.
1. Игра «Паутина». Эта интерактивная игра помогает детям познакомитьсядруг с другом и занять свое место в коллективе. Ее хорошо использовать на первом занятии,когда ребята еще плохо знакомы друг с другом. Для этой игры потребуется клубок ниток.Всем участникам необходимо сесть в один большой круг. Начинать игру должен учитель.Взяв клубок в руки, нужно назвать свое имя и какую-либо информацию о себе. После этогоучастник должен взяться за нитку, а клубок передать ребенку, сидящему напротив. Такимобразом, через некоторое время, все окажутся частью одной большой паутины. Когда всеназвали свои имена, можно задавать детям вопросы, отвечая на которые ребенок будетдальше передавать клубок. Когда он будет уже достаточно распущен, можно начатьсматывать нитки назад. В таком случае ребенок должен просто передать клубокпредыдущему, называя его имя.
2. Игра «Сладка проблема». Эта интерактивная игра учит детейдоговариваться. Учащиеся могут в спокойной обстановке вести переговоры, отстаиватьсвое мнение, концентрироваться на проблеме. Также она является хорошим поводомпоговорить о справедливости. Для проведения игры потребуется по одному печенью накаждого учащегося и по одной салфетке на пару детей. Для начала необходимо, чтобы детирасселись по парам. Затем каждой паре дается одно печенье, завернутое в салфетку. Приэтом оговариваются условия, что дети не должны начинать его есть пока не будут оглашеныправила игры. Ребенок может получить печенье только в том случае, если его партнеротдаст его добровольно. Дети должны сами решить, кто его получит и как с ним поступит.Одни справятся с вопросом быстро, другим потребуется некоторое время. Некоторыеребята отдают печенье добровольно, другие отдают с тем условием, что партнер разделитего и отдаст половину. На втором этапе игры детям дается второе печенье с предложениемпровести такие же переговоры и решить, кому оно достанется. Обычно дети, отдавшиеугощенье в первый раз, ожидают получить его во второй, хотя некоторые снова отдают его.Ребята, разделившие печенье на первом этапе, чаще всего поступают точно также и навтором. В конце игры необходимо обсудить с детьми результаты, узнать, как они поступили



и что думают о своем решении. Можно рассказать детям о различных вариантахсотрудничества....
3. Игра «Музыка настроения». Эта интерактивная игра помогает детямрасслабиться, почувствовать свое настроение, состояние души. Лучше всего она подходитдля больших групп. Через игру дети могут выразить свое беспокойство, усталость, радостьи т.д. Целью игры является создание единого ритмического рисунка или несколькихритмов, дополняющих друг друга. Для начала необходимо встать в большой круг и закрытьглаза. После того как педагог подаст сигнал, каждый должен начать отхлопывать свойритм. Вначале неизбежен некий хаос, т.к. каждый будет хлопать по-своему, в соответствиесо своим настроением, однако потом дети начнут слышать и прислушиваться кокружающим. В конце окажется, что ребята хлопают или в один ритм, или параллельносуществует два-три ритма. Когда дети понимают, что хлопают в унисон с кем-то, онидолжны открывать глаза и смотреть на этого человека.Игра продолжается до тех пор, пока кто-либо из учащихся не почувствует, что цель игрыдостигнута и не крикнет «Стоп!»


